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PRESENTACIÓN
El rediseño curricular del modelo educativo del tecnólogo articula los tres componentes del

Marco Curricular Común de la Educación Media Superior: i) el fundamental, ii) el ampliado
y iii) el profesional, ahora laboral, conservando este último, el enfoque basado en compe-

tencias, bajo una nueva propuesta que impulsa al CETI a mantener una estrecha vinculación con el 
sector productivo. El planteamiento del proceso educativo surge a partir del campo profesional, 
lo que permite diseñar la situación didáctica desde una problemática que pone en juego e integra 
las competencias del estudiantado para la transformación laboral y el aprendizaje significativo 
dejando a un lado, la idea del empleo.

En este sentido, la presente asignatura plantea desde su propia construcción, un proyecto 
integrador que va orientando el perfil de egreso y que hace explícito los saberes, destrezas, 
habilidades, actitudes y valores que las y los estudiantes aplican en los procedimientos técni-
cos específicos.

 La asignatura de Programación Estructurada es un componente esencial en la formación 
del estudiantado y futuros profesionales en el desarrollo de aplicaciones y sistemas de 
información. Su propósito es dotarlos de habilidades y conocimientos necesarios para 
comprender, diseñar y desarrollar soluciones de software, con el  propósito de aplicar el 
paradigma de programación modular como herramienta clave en el diseño de programas 
informáticos. La intencionalidad es fortalecer las habilidades del pensamiento lógico y el 
manejo eficiente del lenguaje de programación, para que las y los estudiantes  
desarrollen la capacidad de abordar y resolver problemas con un enfoque basado en 
requerimientos específicos en su ámbito académico y personal.

Nuestra meta es que el alumnado tome los requerimientos exactos de un cliente o las 
necesidades específicas de una situación para construir algoritmos e implementarlos en un 
lenguaje de alto nivel con un enfoque modular, desarrollando módulos parametrizados a la 
medida de las necesidades y requerimientos, así como el uso de buenas prácticas de progra-
mación, lo que implica crear soluciones funcionales, legibles, robustas y mantenibles. Esta 
asignatura tiene como objetivo formar tecnólogos capaces de aportar soluciones innovado-
ras y eficaces en el entorno académico y en diversos contextos profesionales.
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I. IDENTIFICACIÓN DEL CURSO

CARRERA: TECNÓLOGO EN DESARROLLO DE SOFTWARE

Asignatura:

253bMCLDS0201
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Asignaturas previas / Primer semestre 

Asignaturas posteriores / Tercer semestre 

II. UBICACIÓN DE LA ASIGNATURA
ÁMBITOS DE TRANSVERSALIDAD

Relación con asignaturas respecto al Marco Curricular Común de Educación Media Superior 
(MCCEMS), es decir, currículum fundamental y con asignaturas del currículum laboral.

Asignaturas vinculadas / Segundo semestre 
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III. DESCRIPTORES DE LA ASIGNATURA

META DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA
• Aplica el paradigma de la programación modular para el de-

sarrollo de soluciones informáticas, empleando funciones y
procedimientos relacionados con un software a la medida,
implementando los procesos de almacenamiento, recupera-
ción, actualización y eliminación de un conjunto de datos
estructurados para gestionar la información relacionada a
un negocio o entidad de forma persistente.

COMPETENCIAS LABORALES DE LA ASIGNATURA

• Define módulos y parámetros a partir del análisis de reque-
rimientos y crea tipos de datos afines como herramienta de
agrupación de información, que se utilizan en programas
informáticos para la gestión de datos de una pequeña o mi-
croempresa.

• Implementa funciones y procedimientos a partir de un análisis
de requerimientos, define los parámetros por valor o referen-
cia, necesarios para la construcción de un programa modular
enfocado en la gestión de la información de las pequeñas y
microempresas.

• Desarrolla programas informáticos aplicando el paradigma
modular, utilizando archivos para el almacenamiento y recu-
peración de datos persistentes basados en normas y proto-
colos de protección de datos.

• Utiliza buenas prácticas de programación en el diseño de so-
luciones informáticas que implementen conjuntos de datos
relacionados con una pequeña o microempresa.

PRODUCTO INTEGRADOR
• Programa informático modular tipo CRUD, persistente para

la gestión de la información de las operaciones de una micro
o pequeña empresa.

• Reporte documentado sobre el programa informático.

1.

2.

3.
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3.1. Descripción del producto integrador
• Desarrolla un programa informático para la gestión de la
información de las operaciones de una micro o pequeña em-
presa que contenga: estructuras, funciones con parámetros,
procedimientos, archivos de acceso directo (binarios) y menú
con las opciones de: agregar, modificar, eliminar y mostrar los
registros de datos utilizados en la corporación.

• Reporte sobre el programa informático que contenga: datos
del estudiante, descripción del problema a resolver, análisis
del problema, algoritmo representado en diagrama de flu-
jo y/o pseudocódigo, programa codificado y evidencias del
funcionamiento donde se realicen las operaciones sobre los
registros de datos en el archivo.

3.2. Formato de entrega
• Código fuente y código ejecutable de un programa informático.

• Reporte en un documento de word o PDF.
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IV. DESARROLLO DE LA ASIGNATURA
UNIDAD 1. DATOS AGRUPADOS
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UNIDAD 2. FUNCIONES Y PROCEDIMIENTOS

IV. DESARROLLO DE LA ASIGNATURA
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UNIDAD 3. ARCHIVOS
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V. RECURSOS BIBLIOGRÁFICOS Y OTRAS
FUENTES DE CONSULTA

Recursos básicos
• Campesato, O. (2019). C Programming pocket primer. Estados Unidos: Mercury Learning
and Information.

• Ceballos, F.  (2015). C/C++ Curso de programación. España: Ra-Ma.

• Deitel, P. (2015). Cómo programar en C/C++. México: Prentice Hall.

• Joyanes, A. (2006). Programación en C++: algoritmos, estructuras de datos y objetos. Mé-
xico: McGraw Hill.

Recursos complementarios
• Bjarne S. (2006). El C++ lenguaje de programación. España: Addison Wesley.

www.repit.com (Entorno Integrado de Desarrollo Dev C++).

• Godino, J. D. (2011). Indicadores de idoneidad didáctica de procesos de enseñanza y apren-
dizaje de las matemáticas. XIII Conferencia Interamericana de Educación Matemática
(CIAEM-IACME). Recife, Brasil. https://www.ugr.es/~jgodino/eos/jdgodino_indicadores_ido-
neidad.pdf

• Hernández, S. y Suazo, S. (Productores). (2022) Enfoque ontosemiótico e Idoneidad di-
dáctica. Recuperado el 7 de octubre de 2022, de https://drive.google.com/file/d/1DUchKR-
qI-MX9ZsDmAy9Vxv_3ler4HyGB/view

• Pimienta, J. (2012). Las competencias en la docencia universitaria (pp. 14-18, 20-39).

• Tobón, S., Pimienta, J. y García, J. A. (2010). Secuencias didácticas: Aprendizaje y evaluación
de competencias.

Marco legal de la asignatura

• Cámara de Diputados del H. Congreso de la Unión. (30 de septiembre de 2019). Ley General
de Educación. https://www.diputados.gob.mx/LeyesBiblio/pdf/LGE.pdf

• Diario Oficial de la Federación. (20 de septiembre de 2023).  Acuerdo secretarial 17/08/22 y
09/08/23. https://www.dof.gob.mx/nota_detalle.php?codigo=5699835&fecha=25/08/2023

• Gobierno de México. (7 de septiembre de 2023). Propuesta del Marco Curricular Común de la
Educación Media Superior. https://educacionmediasuperior.sep.gob.mx/propuestaMCCEMS
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